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Bash, zmienne i instrukcje warunkowe

Zmienne mozemy traktowac jak etykiety, ktore przechowuja ciagi znakow. Definiujemy je
przy pomocy znaku = bez spacji po obu jego stronach:
dog="Azor"

Do zmiennych w poleceniach odwotujemy sie poprzedzajac je symbolem $. Okazuje sie,
ze to, czy nazwe zmiennej umiescimy pomiedzy apostrofami, czy tez cudzystowami, ma
znaczenie — cudzystow umozliwia specjalng interpretacje znaku $.

echo $dog

—Azor

echo $dogek

H

echo ${doglek

—Azorek

echo ’Jestem $LOGNAME, a to jest pies $dog.’

—Jestem $LOGNAME, a to jest pies $dog.

echo "Jestem $LOGNAME, a to jest pies $dog."

——Jestem boraks, a to jest pies Azor.

Powyzej pojawila sie, zawierajaca nazwe uzytkownika, zmienna LOGNAME — jedna ze zmien-
nych srodowiskowych. Sa to zmienne, ktérych zawartosé jest dostepna dla wszystkich
proceséw uruchomionych w powtoce. Ich nazwy zapisujemy duzymi literami. Przyktady
innych zmiennych $§rodowiskowych:

HOSTNAME nazwa (adres) maszyny, na ktora sie zalogowalismy,

HOME Sciezka do katalogu domowego uzytkownika,
PATH Sciezki (oddzielone dwukropkami), w ktorych szukane sa programy powtoki,
PWD Sciezka do aktualnego katalogu.

Wszystkie zmienne $rodowiskowe mozemy wypisa¢ komenda env (cho¢ nie jest to jej
glowne przeznaczenie — patrz man env). W praktyce oplaca sie nam czesto zmodyfikowaé
zmienng PATH w pliku ~/.bashrc w celu szybkiego uruchamiania naszych programéow
(skryptow) z danego katalogu:

PATH=$PATH: $HOME/scripts

Jezeli w katalogu scripts znajdowat sie program o nazwie cmd, to od tej pory bedziemy
go mogli uruchomié¢ w dowolnym miejscu wpisujac po prostu cmd.

0.1 Instrukcje sterujace

W bash-u wystepuja dwie instrukcje warunkowe if then else oraz case. Przyjrzyjmy
sie ich sktadni.

if [ warunek ] ; then
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polecenia

elif [ warunek ] ; then
polecenia

else
polecania

fi

Instrukcja else jest opcjonalna i nie musi by¢ uzywana. To samo dotyczy elif, ktora
zastepuje else if (warunek), jak to piszemy uzywajac C

C++. Istotng roznica jest ze w bashu nie uzywa sie blokéow {}, dlatego instrukcja if
musi by¢ zakonczona przez fi. Przyktad sprawdzajacy pierwszy czy argument skryptu
jest réwna zeru:

#!/bin/bash
if [ $1 -eq 0 ] ; then

echo "$i jest rowne zeru"
else

echo "$1 jest rdézne od zera"
fi

Gdy musimy dla kolejnych wartosci zmiennej wykonywaé rézne akcje, instrukcja if sta-
je sie niewygodna w uzyciu. Do takich rozwigzan stuzy instrukcja case o nastepujace]
sktadni:

case zmienna in
"wzorzec") polecenie ;;
"wzorzec") polecenie ;;
"wzorzec") polecenie ;;
*) polecenie wykonywane domy$lnie
esac

W instrukeji case ilo$¢ wzorcéw moze byé dowolna. Przyklad wypisujacy odpowiednia
informacje zalezna od pierwszego argumentu programu:

#!/bin/bash
case $1 in
"0") echo "Jest OK" ;;
"1") echo "Jest lepiej" ;;
"2") echo "Jest jeszcze lepiej" ;;
"3") echo "Jest super" ;;
*) echo "Przesadzasz!"
esac
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W bash-u istnieja kilka rodzajow petli: for, while, until oraz select. Omoéwimy tutaj
pierwsze trzy z nich. Petla while wykonuje swoje dziatanie dopoki warunek jest spetniony:

while [ warunek ] ; do
polecenie
done

Przyktad uzycia, wypisanie 10 razy zmiennej i:

#!/bin/bash

i=1;

while [ $i -le 10 ] ; do
echo "$i"
i=$[i + 1]

done

Petla until rézni sie od poprzedniej tym ze konczy swoje dzialanie w momencie gdy
warunek stanie sie prawdziwy:

until [ warunek ] ; do
polecenie
done

Przyktad uzycia, wypisanie 10 razy zmiennej i:

#!/bin/bash

i=0

until [ $i -ge 10 ] ; do
echo "$i"
i=$[i + 1]

done

Petla for jest najciekawsza z bash-owych petli, poniewaz moze by¢ uzywana na dwa
sposoby. Po pierwsze mozemy jej uzywac tak jak w C\C++, kiedy znamy ograniczenie na
ilog¢ iteracji:

for ((inicjalizacja zmiennej; warunek zakonczenia; zmiana zmiennej)) ;
do

polecenia
done
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Przyktad, wypisanie 10 razy wartosci zmiennej i:

#!/bin/bash

for (( i=1; $i <= 10; i++ )) ; do
echo " Iteracja nr: $i"

done

Drugie to iterowanie sie po pewnej liscie zbiorze elementéw:

for zmienna in lista ; do
polecenia
done

Przyktad, wypisanie wszystkich malych liter alfabetu angielskiego:

for i in {a..z} ; do
echo $i
done

N
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Aby przerwaé dziatanie petli uzywamy komendy break. Natomiast aby przeskoczyé¢ do

kolejnej iteracji stuzy polecenie continue.

Podstawowe warunki logiczne w bashu

Polecenie test warunek_1 operator warunek2 sprawdza warto$¢ wyrazenia. Polecenie
test moze by¢ zapisane za pomocg nawiasoéw kwadratowych, ktore tak naprawde sg alia-

sem do tego polecenia:
[ wyrazeniel operator wyrazenie2 ]
Operacje arytmetyczne:

-eq rowny

-ne 167Ny

-1t mniejszy niz

-le mniejszy lub réwny
-gt  wieksze niz

-ge wieksze lub rowny

Operacje operujace na stringach:
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rowny

rézny

pierwszy string alfabetycznie przed drugim
pierwszy string alfabetycznie za drugim

-n string ma dtugos¢ wieksza niz 0

-z string ma zerowa dlugosé

vV A

Laczenie wyrazen odbywa sie przez alternatywe || lub koniunkcje &&:
warunekl || warunek2 || warunek3 ...
warunekl && warunek2 && warunek3 ...

Wyrazenia sa sprawdzane po kolei, az do momentu kiedy da sie juz okresli¢ wartosé
logiczng calego wyrazenia. Dlatego alternatywa wykonuje sie do momentu gdy jakie§
wyrazenie zwroci TRUE albo do korica i jesli wszystkie wyrazenia dadza FALSE to cala
alternatywa tez bedzie falszywa. Natomiast koniunkcja odwrotnie, przerywana jest w
momencie gdy jakie§ wyrazenie zwroci FALSE, a jesli nie to wykonuje sie do korica i jesli
wszystkie wyrazenia dadza TRUE to koniunkcja bedzie prawdziwa.

Weczytywanie danych ze standardowego wejscia

Prosta komenda czytajaca pojedyncza linie wejscia jest
read -opcje nazwa_zmiennej_do_ktoérej_czytamy.

Przyktad, wezytywanie napiséw i tgczenie ich w jeden:

#!/bin/bash

while read zmienna

do

napis=$napis" "$zmienna
done

echo $napis

Ewaluacja wyrazen arytmetycznych w bashu

Istnieje wiele sposobow na wyliczanie wartosci wyrazenia w bash-u. Zwykte wpisanie ich
w instrukcji echo jednak nie wystarczy. Umieszczenie wyrazenia pomiedzy nawiasami:
$((wyrazenie)) wykona je, ale jest ograniczone tylko do liczb catkowitych.

echo "2+2"
2+2
echo $((7+7))
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14

Aby wykonaé¢ wyrazenia zmiennoprzecinkowe uzywamy polecenia bc -1:

echo "2+2"| bc

4

echo "345.5"| bc -1
8.5

echo "2/5"| bc

0

echo "2/5"| bc -1
.40000000000000000000

Uzywajac parametru scale mozemy okresli¢ liczbe liczb po przecinku, nie musimy wtedy
uzywacé -1. Nalezy jednak pamietac, ze wazna jest kolejnos¢ wyrazen!

echo "scale = 4; 11 * 110 / 70" | bc

17.2857

echo "scale = 4; 11 / 70 x 110" | bc
17.2810

echo "scale = 4; (11 / 70) * 110" | bc
17.2810
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